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BΑΣΙΚΕΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ Λ/Σ 
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ΣΤΑΘΜΟΙ ΣΤΗΝ ΕΞΕΛΙΞΗ ΤΩΝ 
Λ/Σ 

Εχουμε την πρώτη μέχρι την τέταρτη γενιά Λ/Σ,τα σημαντικά στάδια στην 
εξέλιση των Λ/Σ είναι : 
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ΕΡΓΑΣΙΕΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΩΝ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 
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ΜΕΡΗ Λ/Σ 
1.ΠΥΡΗΝΑΣ :Επιτελεί τον ενδιάμεσο κρίκο μεταξύ του ΥΛΙΚΟΥ και του ΥΠΟΛΟΙΠΟΥ 
Λ/Σ.Ενα μέρος του έχει γραφεί σε γλώσσα μηχανής και είναι το πρόγραμμα που φορτώνεται 
πρώτο όταν ξεκινάει η λειτουργία του Η/Υ.Ονομάζεται και  ΕΛΕΓΚΤΗΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ. 

► ΔΙΕΡΓΑΣΙΑ –ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ:Δηλώνουν μια ακολουθία από ενέργειες που 
πρέπει να εκτελεστούν για να ολοκληρωθεί μια λειτουργίαα. 
Η ΔΙΕΡΓΑΣΙΑ είναι ευρύτερη και αφορά ενέργειες του συστήματος που εμπλέκουν στοιχεία 
όπως το περιβάλλον εκτέλεσης ,επικοινωνία… 
Η ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ αναφερόμαστε σε τμήματα του προγράμματος 
►ΠΡΟΣΤΑΣΙΑ-ΑΣΦΑΛΕΙΑ:Είναι το μέρος του Λ/Σ που ασχολείται  με την 
προστασία  και ασφάλεια των επεξεργασιών . 

2.ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΚΜΕ 
►ΠΟΛΥΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ :Είναι η ικανότητα του Λ/Σ να καθοδηγεί την ΚΜΕ  να εκτελεί 
ταυτόχρονα περισσότερα από ένα προγράμματα που είναι φορτωμένα στην Κεντρική Μνήμη. 
Αυτό γίνεται γιατί στο χρονικό διάστημα που η ΚΜΕ είναι ΑΝΕΝΕΡΓΗ περιμένοντας την 
ολοκλήρωση κάποιας επεξεργασίας που δεν απαιτεί δραστηριότητα πχ επικοινωνία με τον 
σκληρό δίσκο ,τότε είναι δυνατόν να εκτελεστεί κάποιο άλλο πρόγραμμα που απαιτεί την 
εκτέλεση εκείνη την στιγμή .Η υλοποίηση του πολυπρογραμματισμού επιτελείται από το Λ/Σ 
μέσω της ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗΣ ΤΗΣ ΚΜΕ  ή του ΧΡΟΝΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ ΤΗΣ. 
Με τον πολυπρογραμματισμό δεν εκτελούνται τα προγράμματα  ΑΚΟΛΟΥΘΙΑΚΑ αλλά γίνεται 
επιλογή για εκτέλεση μιας σειράς επεξεργασιών και από τα δύο προγράμματα ανάλογα με τα 
ιδιαίτερα χαρακτηριστικά της κάθε μιας ,αυτό γίνεται με την εφαρμογή κατάλληλων 
αλγορίθμων . 
ΟΦΕΛΗ  ΠΟΛΥΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ  
1. Μεγαλύτερη αξιοποίηση της ΚΜΕ 
2.Περισσότερες εργασίες στην μονάδα του χρόνου  
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ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΚΕΝΤΡΙΚΗΣ ΜΝΗΜΗΣ 

 

 

 
 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΗ 
 
 
 
 
 
 
ΕΙΚΟΝΙΚΗ ΜΝΗΜΗ  
Η κεντρική μνήμη είναι οργανωμένη σε λέξεις που κάθε μια έχει την δική της διεύθυνση το 
σύνολο αυτών των διευθύνσεων είναι Ν και ονομάζεται ΧΩΡΟΣ ΦΥΣΙΚΩΝ ΔΙΕΥΘΥΝΣΕΩΝ. 
Για να μην υπάρχει αναφορά στην ίδια διεύθυνση από δύο διαφορετικά προγράμματα 
χρησιμοποιείται η τεχνική των ΕΙΚΟΝΙΚΩΝ ΔΙΕΥΘΥΝΣΕΩΝ.Ετσι ένα πρόγραμμα 
μεταφράζεται σε γλώσσα μηχανής και χρησιμοποιεί εικονικές διευθύνσεις .Οταν 
φορτώνεται στην μνήμη για να εκτελεστεί το Λ/Σ αντιστοιχεί τις εικονικές με πραγματικές 
που εκείνη τηνστιγμή είναι ελεύθερες. 
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ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ ΑΡΧΕΙΩΝ 
 
ΑΡΧΕΙΟ  Είναι μια νοητή μονάδα αποθήκευσης δεδομένων και προγραμμάτων .Γενικά το 
αρχείο είναι μια σειρά από bit το νόημα των οποίων ορίζεται από αυτόν που το δημιουργεί  
ενώ  για την αποθήκευση  τους σε συσκευή περιφερειακής μνήμης μεριμνά το Λ/Σ. 
Κάθε αρχείο έχει : 
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Οργάνωση αρχείων:Τα αρχεία οργανώνονται σε ομάδες κάθε ομάδα αποτελεί ένα 
ΚΑΤΑΛΟΓΟ ή ΦΑΚΕΛΟ κάθε φάκελος έχει Ονομα και  αποτελείται από Υποκαταλόγους 
και αρχεία .το σύστημα των αρχείων είναι σε δενδροειδή μορφή . 
Υπάρχει  πάντοτε ένας ΑΡΧΙΚΟΣ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ που  λέγεται ΡΙΖΙΚΟΣ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ(root) 
O κατάλογος που βρισκόμαστε κάθε στιγμή λέγεται ΤΡΕΧΩΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 



ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΜΟΝΑΔΩΝ 
ΜΝΗΜΗΣ 

ΜΕΘΟΔΟΙ ΥΛΟΠΟΙΗΣΗΣ ΤΗΣ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗΣ ΤΩΝ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 
ΣΥΣΚΕΥΩΝ: 
1. ΜΕΘΟΔΟΣ ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΩΝ ΣΥΣΚΕΥΩΝ:Η συσκευή εκτελεί μια ορισμένη επεξεργασία 
μέχρι αυτή να ολοκληρωθεί .Πχ εκτυπωτής 
2. ΜΕΘΟΔΟΣ ΔΙΑΜΟΙΡΑΖΟΜΕΝΩΝ ΣΥΣΚΕΥΩΝ:Η Συσκευή χρησιμοποιείται ταυτόχρονα σε 

περισσότερες από μια επεξεργασίες πχ δίσκος 
3. ΜΕΘΟΔΟΣ ΤΩΝ ΕΙΚΟΝΙΚΩΝ ΣΥΣΚΕΥΩΝ: Μια συσκευή εξομοιώνεται με μια άλλη έτσι ώστε 

να μη διαταράσσεται η ομαλή λειτουργία εκτέλεσης  των διαφόρων επεξεργασιών.Πχ Αν ο 
εκτυπωτής είναι απασχολημένος τότε ένα ειδικό πρόγραμμα που ονομάζεται ΔΙΑΧΕΡΙΣΤΗΣ 
ΠΑΡΟΧΕΤΕΥΣΗΣ (Spooler) στέλνει το αποτέλεσμα της εκτύπωσης  στο δίσκο μέχρι να σταλεί την 
κατάλληλη στιγμή στον εκτυπωτή . 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΥ ΧΡΟΝΟΥ:Είναι συστήματα που η ορθότητα των υπολογισμών δεν 
εξαρτάται μόνο από την λογική ορθότητά τους αλλά επίσης και από τον χρόνο στον οποίο παράγεται το 
αποτέλεσμα . 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ on line :Eίναι συστήματα συνεχούς επικοινωνίας ,τα οποία ανα πάσα στιγμή 
παρέχουν δυνατότητα σύνδεσης και επικοινωνίας μεταξύ τους.Πχ on line συναλλαγές . 
Ένα on line δεν είναι απαραίτητα real time ενώ το αντίστροφο ισχύει πάντοτε  
ΓΝΩΣΤΑ Λ/Σ 
1. UNIX :Είναι γραμμένο σε γλώσσα C ,αποτελείται από τον ΠΥΡΗΝΑ που αλληλεπιδρά απευθείας με 
το υλικό του Υπολογιστή και το ΚΕΛΥΦΟΣ που ασχολείται με την επικοινωνία χρήστη-Η/Υ. 
2. DOS : Δημιουργήθηκε από την Microsoft και διακρίνεται :Στον ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ ΕΝΤΟΛΩΝ 
τον ΠΥΡΗΝΑ για τον χειρισμό αρχείων και περιφερειακών συσκευών  και το ΒΙOS διαθέτει 
προγράμματα για τον χειρισμό των περιφερειακών που χρησιμοποιεί ο Πυρήνας. 
3. WINDOWS-WINDOWS NT. Στηρίζονται σε Γραφικό περιβάλλον Διεπαφής . Τα ποιο γνωστά είναι  
win95/98-me-xp-win8  -winNT,win2000,win 2003 
4. MAC :Είναι της Apple  ένα από τα γνωστά μοντέλα είναι το Μacintosh που ήταν το πρώτο που 
χρησιμοποίησε γραφικό περιβάλλον. 
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